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Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Animacja
R.1.1 Animacja kolo.gif ma wymiary 200 px na 200 px
R.1.2 W animacji zastosowany przynajmniej jeden kwadrat z grafiki klatki.jpg
R13 Animacja sktada sie z pieciu klatek wyswietlanych jedna po drugiej, po ostatniej klatce jest
" wyswietlana pierwsza
R14 Ustawiono opdznienie miedzy klatkami na 1 sekunde, co jest udokumentowane zrzutem
" ekranu - plik parametry.jpg, na ktérym widoczny jest caty obszar ekranu z paskiem zadan
R.2 Rezultat 2: Zawartos¢ witryny internetowej
Uwaga: W napisach widocznych na stronie dopuszcza sie drobne btedy literowe (nie
Zmieniajgce sensu tekstu), btedy wielkoSci liter i znakéw diakrytycznych, tekst moze byc
pisany w cudzystowach lub bez
W kryteriach 2.1 + 2.5 wystarczy gdy cechy witryny spetnione sg dla jednej ze stron
R.2.1 W plikach index.html lub kolo.html znajduje sie deklaracja HTML5 <!IDOCTYPE HTML> i
o deklaracja jezyka zawartosci witryny: polski np. <html lang="pl">
R22 W sekcji head znajduje sie jawnie podany standard kodowania polskich znakow i tytut
o strony "Pola figur"
W sekcji body zdefiniowany jest podziat na bloki za pomocg semantycznych znacznikéw
R.2.3 HTML5: header, main->nav+section+aside, footer (dopuszcza sie stosowanie blokéw
pomocniczych)
W bloku nagtéwkowym umieszczony <h2>: "Pola figur ptaskich", w nawigacyjnym <h3>
R.2.4 "MENU", na stronie gtéwnej <h3> "Pole prostokata / pole trojkata" oraz w stopce <p> z
numerem zdajgcego
R25 W bloku nawigacyjnym umieszczona jedna lista punktowana z dwoma elementami,
o zastosowane znaczniki <ul> i <li>
Na stronie gtéwnej w bloku sekcji umieszczone grafiki z tekstem alternatywnym: 1d.bmp,
R.2.6 "Figura"; Tm.bmp , "Wybierz tréjkat"; 2m.bmp , "Wybierz prostokat"
(dopuszcza sie dla obrazéw 1m i 2m przycisk z obrazem)
R.2.7 Na stronie gtdwnej umieszczone dwa pola edycyjne oraz przycisk Oblicz
R.2.8 Na podstronie umieszczona animacja/grafika z kotem, z tekstem alternatywnym "koto"
R.2.9  |Na podstronie umieszczony paragraf o tresci: Pole kota: P = 1 * r?
R.3 Rezultat 3: Dziatanie witryny internetowej
Uwaga: W kryteriach 3.1 + 3.7 wystarczy gdy cechy witryny spetnione sg dla jednej ze
stron
Uktad blokéw po uruchomieniu strony w przegladarce jest zgodny z ilustracjg 4 w arkuszu
R.3.1 egzaminacyjnym (prawidfowo zastosowano wtasciwosci CSS decydujgce o ukfadzie
blokéw na stronie, np. float i clear albo display flex albo grid albo position)
Strona zawiera dziatajgce potgczenie z zewnetrznym arkuszem stylow o nazwie styl.css
R.3.2 . - .
formatowanie CSS pochodzi jedynie z tego arkusza
R3.3 Wybranie odnosnika "Prostokat i trojkat" otwiera strone gtéwna, "Okrag i koto" otwiera
o podstrone
Zdefiniowane dla przynajmniej jednej grafiki zdarzenie zwigzane z jej kliknieciem, ktére
R.3.4 uruchamia funkcje skryptu (obstuga zdarzenia zdefiniowana w HTML np. onClick lub w

skrypcie np.: element.addEventListener(...), element.onClick = ...)




Zdefiniowane dla przycisku zdarzenie zwigzane z jego wcisnieciem, ktére uruchamia

R.3.5 funkcje skryptu (obstuga zdarzenia zdefiniowana w HTML np. onClick lub w skrypcie np.:
element.addEventListener(...), element.onClick = ...)
R.3.6 Do grafik Tm.bmp i 2m.bmp przypisana jest klasa
R.3.7 Przynajmniej jedna etykieta jest powigzana z polem edycyjnym
R.4 Rezultat 4: Styl CSS witryny internetowej
Uwaga: Kryteria muszg dziata¢ na stronie (sprawdzi¢ w inspektorze). Dopuszcza sie
sprawdzenie w kodzie CSS tylko w przypadku, gdy formatowany element nie istnieje w
HTML lub plik CSS nie zostat powigzany z witryng, a kod CSS jest zgodny ze sktadnig
Ustawione:
styl domysiny dla wszystkich selektoréw (*): kréj czcionki Garamond, serif (dozwolona
R.4.1 o
tylko taka kolejnos$c)
RA4.2 kolor tta: blok nagtéwkowy i stopka - Navy, blok nawigacyjny i boczny - DodgerBlue, blok
o sekcji - SkyBlue
R.4.3 kolor czcionki: blok nagtéwkowy i stopka - biaty
szerokos¢: blok nawigacyjny i boczny - 35%, blok sekcji - 30% (width lub grid-template-
R.4.4 columns lub flex)
wysokos¢: blok nawigacyjny, boczny oraz blok sekcji - 500px
R.4.5 wyrownanie tekstu do srodka: blok nagtéwkowy, stopka, blok sekcji oraz selektor h3
R4.6 marginesy wewnetrzne (padding) : blok nagtéwkowy i stopka - 5px
o marginesy zewnetrzne (margin) : pole edycyjne i przycisk - 10px
R.4.7 odstep miedzy literami: blok nagtéwkowy i stopka - letter-spacing: 3px;
R.4.8 dla selektora p rozmiar czcionki - 150%
R.4.9 pseudoelement first-letter dla nagtowka trzeciego stopnia: rozmiar czcionki 200%
R.4.10 styl klasy przypisanej do grafik Tm.bmp i 2m.bmp : box-shadow: 5px 5px 10px DimGray;
o zaokraglenie rogow 10px, marginesy zewnetrzne 5px, kursor pointer
R.5 Rezultat 5: Skrypt
Uwaga: W przypadku niedziatajgcego skryptu kryteria 5.1, 5.4, 5.8 nalezy sprawdzi¢ w
kodzie zrodtowym. Instrukcje muszg by¢ zgodne ze sktadnig oraz zawierac dane
wynikajgce z zadania
R.5.1 Skrypt napisany w jezyku JavaScript i zawiera on przynajmniej jedng poprawng sktadniowo
o instrukcje wynikajgcg z tresci zadania
R.5.2 Po kliknieciu w obraz 1m.bmp duzy obraz zmieniany jest na 1d.bmp (tréjkat)
R.5.3 Po kliknieciu w obraz 2m.bmp duzy obraz zmieniany jest na 2d.bmp (prostokat)
R.5.4 Skrypt 2 pobiera dane z dwoch pél edycyjnych
R.5.5 Po wybraniu grafiki trojkata skrypt liczy pole trojkata na podstawie danych
R.5.6 Po wybraniu grafiki prostokata skrypt liczy pole prostokata na podstawie danych
R.5.7 Wynik jest wyswietlany pod przyciskiem
R58 W skryptach zastosowana przynajmniej jedna zmienna lub funkcja oraz nazwy wszystkich

funkcji i zmiennych sg w jezyku polskim lub angielskim i odzwierciedlajg cel zastosowania




